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Einleitung

1 Einleitung

1.1 Kursziel

Delphi bietet sowohl eine benutzerfreundliche visuelle Ent-
wicklungsplattform als auch eine machtige objektorientierte
Programmiersprache. Deshalb lassen sich mit Delphi nicht
nur in kidrzester Zeit kleine Windows-Applikationen ent-
wickeln, die gegeniber interpretierten Sprachen betracht-
liche Geschwindigkeitsvorteile aufweisen, sondern der ob-
jektorientierte Ansatz erlaubt es auch, diese kleinen Pro-
gramme zu immer grésseren und komplexeren Applikatio-
nen weiterzuentwickeln.

Am Ende des Kurses sind Sie mit der Handhabung der Del-
phi-Entwicklungsumgebung vertraut und kennen die wichtig-
sten Elemente von Object Pascal, so dass Sie fahig sind,
kleinere Windows-Applikationen zu entwickeln.

1.2 Strategischer Hintergrund

Der in diesem Unterkapitel 1.2 folgende Artikel bietet einen
strategischen Uberblick, was Delphi 2 als Entwicklungs-
umgebung bietet.

Die meisten Anbieter von Entwicklungsumgebungen risten
nun auf die 32-Bit-Welt um. Neben dem gravierendsten Fort-
schritt, dem Wegfall der 64K-Datensegmentgrenze, nitzt
Borland die Umstellung, um Delphi 2 mit neuen Features
und Komponenten abzurunden.

1.2.1 Neues aus Borland

Borland hat jetzt eine umfassende Strategie fur ihre
Client/Server-Aktivitaten bekanntgegeben. Dazu gehdren
neue Produkte und strategische Partnerschaften, mit denen
das Unternehmen seine Stellung auf dem Client/Server-
Markt untermauern will. Anlasslich der Presseveranstaltung
«Borland Spring Tour» in Zurich vom Méarz 96 stellte Borland
auch das Kernprodukt ihrer Strategie vor, eben die Hochlei-
stungs-Entwicklungsumgebung Delphi 2. Delphi 2 soll Ent-
wicklern alle Client/Server-Fahigkeiten bieten, die sie fir die
sichere und schnelle Applikationsentwicklung bendtigen. Es
erlaubt die problemlose Skalierbarkeit von Desktop- zu un-
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ternehmensweit einsetzbaren Losungen, eben ,The Upsi-
zing Company“. Nun zu den Features. Neben visueller Pro-
grammierung wurde in Delphi ein neues Klassenmodell in-
tegriert, welches unter dem Namen ,Object Pascal“ eine neu
strukturierte Version von Pascal darstellt. So unterstitzt
Delphi 2 das Win95 Interface und das Win95 GUI. Die ver-
besserte 32-Bit-Borland Database Engine beschleunigt den
Datenbankzugriff. Auch eine 32-Bit-Version des Local
Interbase Server soll demnéchst erscheinen.

1.2.2 OLE jetzt noch flexibler

Der von Microsoft Uber die PC-Grenzen hinaus propagierte
OLE-Standard zum Austausch von Daten und Funktionen,
bertcksichtigt man unter Delphi 2 besonders. Die meisten
Anderungen fiihren zu einer noch einfacheren und logische-
ren Handhabung der OLE-Komponente. Auch die Funktio-
nen der zugehodrigen Unit liessen sich Uberarbeiten und in
Methoden von TOleContainer umwandeln. Jedoch die
Komponentenunterstitzung der VCL ist auf OLE-Client-An-
wendungen beschrénkt. Der Bau eines OLE-Servers (ab
Delphi 2 maglich) ist zu komplex , als dass ein paar Kompo-
nenten genugten. Um eine Server-Anwendung zu schreiben,
mussten Sie die Schnittstellen des Common Object Modells
verwenden und eigene COM-Klassen schreiben. Der Ent-
wickler verfligt trotzdem Uber eine erweiterte Funktionalitat,
die es erlaubt, fremde Programme aufzurufen und sie aus
der Delphi-Applikation heraus zu benutzen. Ahnlich wie Mi-
crosoft setzt auch Borland auf die neue Generation der wie-
derverwendbaren Komponenten OleCustomControls
(OCX). So ist es z.B. kein Problem eine Zeitreihe aus einer
Paradox 7 Datenbank mit Delphi 2 als Frontend in Excel 7
aufzubereiten.

1.2.3 Client/Server inside

Ein weiteres wichtiges Feature von Delphi ist wie gesagt die
Unterstitzung von Client/Server-Anwendungen. Aus diesem
Grunde ist auch das Entwicklungssystem in drei Versionen
erhaltlich: in einer Standard Version, einer selbstandigen
Developer Version mit der Local Interbase Engine und einer
Client/Server-Version gebiundelt mit dem eigenen Daten-
bankserver Interbase 4.0 fur Windows NT und Netware, zu-
satzlich die SQL-Links zur Ankopplung an die Daten-
bankserver von Oracle (das Oracle von Delphi), Syba-
se/Microsoft und Informix. Von der Konzeption her ist es
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nicht verwunderlich, dass die Borland-Entwickler eine eigene
Datenbank-Engine integriert haben. Sie enthélt die BDE-
Technologie, die Zugriff auf die bereits erwéhnten Da-
tenbankserver erméglicht. Durch die Einbindung von Micro-
softs ODBC-Schnittstelle hat man Zugriff auf weitere Daten-
banken wie z.B. FoxPro und Access. All das macht Delphi 2
meines Erachtens nach zu einem fast konkurrenzlosen Pro-
dukt.

Ein weiteres Highlight soll auch der Import von Klassen aus
DLLs sein, von denen dann weitere Unterklassen abgeleitet
werden koénnen. Die Unterstiitzung der alten und neuen
Standards wie DDE und OLE 2.0 gehdrt ebenfalls zum Um-
fang des Systems. Konkurrenzlos ist auch die Tatsache,
dass der in Delphi integrierte Compiler ,reine“ EXE-Dateien
erzeugt, die dann keinen Interpreter in Form einer oder meh-
rerer DLLs mehr brauchen. Beeindruckend ist auch die Aus-
fuhrungsgeschwindigkeit der Programme.

1.2.4 Kompaktere neue Umgebung

Zu den Hauptbestandteilen der Entwicklungsumgebung in
Delphi 2 gehort in erster Linie die sogenannte Speedbar, die
dem Entwickler in Form von Speedbuttons nicht nur die
wichtigsten Funktionen zur Projektverwaltung, sondern auch
Steuerelemente verschiedener Kategorien zur Verfigung
stellt. Die Menustruktur hat Borland grundlegend Uberarbei-
tet. Neben neuen Eintradgen liessen sich auch viele Unter-
punkte neu zusammenfassen und strukturieren. Unter dem
Menilpunkt <File/New> lassen sich die Befehle nun kom-
pakter abrufen. Besonders das «abgeleitete Formular» ist
neu. So kénnen Formulare als Elternobjekt dienen - mit der
Besonderheit, dass, wenn sich die Komponenten auf dem
Elternobjekt &ndern oder verschieben, auch die Komponen-
ten auf dem abgeleiteten Formular sich automatisch mitver-
schieben. Bei der Alltagsarbeit haufig bendtigte Funktionen
zur Komponentenentwicklung und Datenbankpflege ordnete
man eigenen MenuUpunkten zu, wobei thematisch verwandte
Funktionen jetzt zusammengefasst sind.

So kann man zwischen den Standardelementen (Mend,
Schalter, Liste u.a.), den Zusatz-Steuerelementen (Timer,
Tabelle, Spreadsheet u.a.), den grafischen Elementen, den
Dialogfenster-Elementen, den Datei- und Verzeichnis-Aus-
wahlboxen, den Datenbank-Steuerelementen und den
(gleich bin ich fertig) durch Visual Basic beliebt gewordenen
VBX-Controls wahlen. Die Gruppen sind durch Hinzufligen
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neuer Elemente beliebig erweiterbar, wodurch dem erfahre-
nen Entwickler das Zukaufen von zusatzlichen Controls
(obwohl moglich) von Drittanbietern erspart bleibt. Doch
Delphi bietet noch wesentlich mehr. Jedes der Standardele-
mente ist sowohl in 2D als auch in 3D verfugbar. Wird ein
Element auf einer Form plaziert, so wird der zugehérige
Quellcode automatisch erzeugt. Jedes eingeflgte Steuer-
element ist eine echte Instanz (Objekt) der zugehdrigen
Klasse und der Entwickler hat somit mit Hilfe des Objektin-
spektors die Mdglichkeit, von dieser alten Klasse eine neue
Klasse abzuleiten, die Eigenschaften und Methoden des
Vorfahren in der Klassenhierarchie zu vererben und diese
durch zuséatzliche zu erganzen. Diese objektorientierten Fea-
tures machen Delphi 2 zu einem sehr offenen und flexiblen
System.

1.2.5 Projektverwaltung

Auch die Art der Projektverwaltung wie auch die visuelle
Programmierung ist bei Delphi sehr durchdacht. Zu jedem
Projekt gehort wie Ublich eine Projektdatei. Es kénnen eine
oder mehrere Units wie auch Formen eingebunden werden.
Die Units beinhalten Gbrigens wie bisher die klassische Drei-
teilung in Interface, Implementation und Initialisierung. Auf
Wunsch kann auch mit MDI-Fenstern oder auch ganz ohne
Formulare gearbeitet werden. Einer meiner Tests bestand
darin, so viele MDI wie mdglich zu generieren um zugleich
den lokalen Heap zu beobachten. Die resultierende Kom-
paktheit des Speicherlayouts war beeindruckend. Die Ein-
stellungen der Optionen fir die Projekte ist in Delphi sehr
detailliert. Wie in Borland Pascal lassen sich zahlreiche Op-
tionen ein und ausschalten, unter anderem solche Compiler-
schalter wie wort- bzw. byteweise Ausrichtung der Daten,
Prufung von Laufzeitfehlern und Verwendung von Callback-
Funktionen. Zu den Linker-Optionen gehdren in erster Linie
die Einstellung der Heap- und Stackgrésse, welche die dy-
namische Speicherverwaltung einer EXE-Datei erst ermdgli-
chen.

1.2.6 Delphi 2 in drei Versionen

Delphi 2 ist wie gesagt in drei Versionen erhaltlich, n&dmlich
Standard (ca. 299.- Upgrade), Developer (ca. 399.- Up-
grade) und die Client/Server Suite (ca. 1499.- Upgrade). Ich
mdochte hier ndher auf den Leistungsumfang der C/S-Suite
eingehen. Mit der Delphi 2 C/S-Suite erhalten Sie ein kom-
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plettes 32-Bit Client/Server Entwicklungssystem, das Ihnen
einen vollstandig skalierbaren Datenbankzugriff erméglicht.
Entwicklern bietet dies folgende Vorteile: Entwickeln Sie im
Team mit dem integrierten Version Control System (Intersolv
PVCS). Mit dem SQL Database Explorer haben Sie die
Mdglichkeit, Server Parameter direkt aus der Oberflache zu
andern. Sie erhalten einen Uberblick tber lhre Datenban-
ken, Stored Procedures und Triggers. Der SQL Monitor ist in
der Lage, Interaktionen zwischen ihrer Anwendung und ei-
nem SQL Server zu Uberwachen. Dadurch kénnen Sie SQL
Anwendungen testen und ein Feintuning durchfihren.

Beim Upsizing lhrer Datenbank hilft Innen der DataPump
Experte. Dieser Experte ist in der Lage, Datenbanken zwi-
schen Formaten und Plattformen zu skalieren. Der Visual
Query Builder ist ein visuelles Tool, mit dem Sie SQL Abfra-
gen uUbersichtlich erstellen kénnen. Dabei erstellen Sie mit
dem VQBuilder automatisch fehlerfreie (manchmal ist ein
wenig Feinarbeit schon noch vonnéten) ANSI SQL 92 Be-
fehle. Fur den Zugriff auf verschiedene Server stehen Ihnen
High-Performance 32-Bit SQL Links zur Verfiigung. 16-Bit
Entwickler erhalten mit der Delphi 2 C/S Suite sowohl die
16-Bit Version als auch neue 16-Bit SQL Links.

Ferner erhalten Sie mit der Suite einen kompletten Hand-
buchsatz zum Thema Delphi und Entwicklung. Delphi 2 C/S
ist mit diesem Lieferumfang ein abgeschlossenes Entwick-
lungssystem fur Client/Server Profis und Entwickler.

1.2.7 Unterschied zwischen Delphi und Delphi Cli-
ent/Server

Delphi 2 Client/Server ist fur Client/Server und professionelle
Datenbankentwickler gedacht. Die Client/Server Version
enthdlt alle Komponenten des Delphi Developer und
Standard Paket. Zusatzlich enthalt Delphi Client/Server die
folgenden Komponenten:

SQL Links Ver. 2.5 sind dabei. Diese Version enthélt native
Treiber (Hochleistungstreiber) fur Oracle, Sybase, MS SQL
Server, Informix und Interbase. Diese Links sind weder im
Delphi-Paket enthalten noch sind sie einzeln erhéltlich. Sie
ermdglichen ...unlimited royalty-free deployment across
servers®, d.h. man darf beliebig viele Clients, welche auf be-
liebig viele Server zugreifen konnen, erstellen ohne dabei
Lizenzgebuhren an Borland entrichten zu missen.

Dies gilt Gbrigens nur fur die Anwendung, die von Delphi er-
zeugt wurde und nicht fir Delphi selbst! Wenn ein Team



DELPHI V2.0 - Applikationsentwicklung mit Delphi (DEL)

Einleitung

13

von 10 Entwicklern zusammen auf ein Client/Server Projekt
hinarbeiten, missen 10 Kopien der SQL Links sprich 10 Ko-
pien von Delphi C/S gekauft werden.

Durch das Local Interbase Deployment Kit kann der Delphi
C/S Entwickler die Local Interbase Engine kostenlos mit sei-
ner Anwendung vertreiben ohne irgendwelche Lizenzgebih-
ren zu zahlen. Die Local Interbase Engine unterstitzt nur 1
Client.

Teamentwicklung mit check-in, check-out, (Verwaltung von
Entwicklungsprojekten im Netz) und Versionskontrolle
(PVCS Ver. 5.1 von InterSolv erforderlich)

Die SQL-Version von ReportSmith (ReportSmith SQL) ist
dabei.

Der Visual Query Builder (Visual-Tool fiir Generierung von
Queries und SQL Statements) und die Quelltexte der Visual
Component Library.

Zielgruppe fur Delphi Standard und Developer sind demnach
Windows-Entwickler und Programmierer lokaler Datenbank-
anwendungen.

1.2.8 Portierung von bestehenden Anwendungen

In den meisten Fallen wird das Portieren von 16-Bit Delphi
Anwendungen auf 32-Bit reibungslos ablaufen. Dennoch gibt
es einige Punkte zu beachten:

Anderungen im Windows API lassen sich bei den meisten
Programmen von der VCL abfangen. D.h., auf normale Del-
phi Applikationen wird dies keinen Einfluss haben. Sollten
Sie jedoch ein spezielles API ansprechen, dass in Win95
INT nicht vorhanden ist, missen sie diesen Bereich manuell
anpassen.

Fur den gleichzeitigen Umgang mit Integer-Werten bei 16-
und 32 Bit (unterschiedlicher Speicherbedarf der Integer-
Werte von je 2 bzw. 4 Bytes) enthalt der Bereich Integer-
Datentypen weitere Informationen. Zudem sollten Sie be-
achten: Die Gridsse von Integer ohne weitere Angaben ist
betriebssystemabhéangig und kann sich auch in zukinftigen
Versionen von Delphi andern. Am besten ist es, SIZE-
OF(Integer) zu benutzen, um die aktuelle Grosse des Daten-
typs zu ermitteln.

Wenn Sie planen, beide Plattformen (Win 16 Bit und Win 32
Bit) parallel zu unterstitzen, sollten Sie Ihre Anwendung zu-
erst unter Delphi 16-Bit Version entwickeln und dann gege-
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benenfalls um neue 32-Bit Features erweitern oder einfach
nur mit Delphi 2 neu kompilieren. Aber Achtung: Sie kénnen
Delphi 1.x Anwendungen zwar in Delphi 2 laden und bear-
beiten, umgekehrt kann es jedoch zu Ressourcenkonflikten
zwischen beiden Versionen kommen.

1.2.9 Delphi 2 mit Object Inspector, Editor und einem
Datenbank Form

Delphi 2, preisgekront durch die Zeitschrift BYTE als ,Best
Technology of Comdex”, ist meiner Meinung nach das ein-
zige Entwicklungstool fur Windows, das die hohe Leistungs-
fahigkeit eines optimierenden Native-Code-Compilers und
integrierten Client/Server-Tools in sich vereint. Das objekt-
orientierte, komponentenbasierende Design von Delphi bie-
tet unbegrenzte Erweiterungsmaoglichkeiten und erlaubt es,
selbstentwickelte Komponenten ebenso wiederzuverwenden
wie Komponenten der Visual Component Library, externe
DLLs und bald OBX-Controls. Mit Delphi stellen Entwickler
in Rekordzeit lizenzfreie Windows-Anwendungen fertig, die
erheblich schneller und stabiler als interpretierter Code sind.

1.2.10 Highlights von Delphi 2

e 32-Bit Native-Code Compiler, dadurch z.T. deutlich
schnellere und kleinere Programme

* hochoptimierender Codegenerator, wie er auch in der
kommenden Version von Borland C++ enthalten ist

» kompiliert Programme fur Windows 95 und Windows NT
» Volle Unterstitzung des Windows 95 User interface

» Erstellung von OBJ-Files

* neue VCL-Komponenten fur Win95 Controls

* Unterstitzung von OLE Controls (OCX) sowie OLE Auto-
mation

* Unterstitzung der erweiterten Features von Windows 95
inkl. Multi-Threading

» Schnelle 32-Bit Borland Database Engine und SQL Links
+ Uberarbeitete und verbesserte Dokumentation
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1.3 Voraussetzungen

Eine produktive Kursteilnahme kann nur gewahrleistet wer-
den, wenn Sie einerseits mit der Bedienung von Windows
als Anwender/in vertraut sind und andererseits auch Grund-
kenntnisse in der Programmierung haben. Zwar werden alle
Grundkonzepte der Sprache Object Pascal, beispielsweise
Schleifen, noch einmal eingefiihrt, aber in relativ raschem
Tempo.

Mit Hilfe der nachfolgenden Fragen konnen Sie deshalb Ihre
Vorkenntnisse wiederholen. Der Kursleitung hilft dieser Ein-
leitungstest, Starken und Schwéchen der Teilnehmer/innen
abzuschatzen, um besser auf die Bedurfnisse jedes einzel-
nen eingehen zu kénnen. Fur eine fruchtbare Kursteilnahme
ist es nicht notwendig, dass Sie alle Fragen beantworten
konnen.

1.4 Einfuhrungsfragen

1.

10.
11.

Was ist der Unterschied zwischen kompilierten und in-
terpretierten Programmiersprachen?

Welche Arten von Schleifen kennen Sie aus lhrer bishe-
rigen Programmiererfahrung?

Was ist der Unterschied zwischen einer Funktion und
einer Prozedur?

Warum gibt es lokale und globale Variablen?

Kennen Sie den Unterschied zwischen einem Call by
Value und einem Call by Reference?

Wozu dient die Unterscheidung zwischen einem forma-
len und einem aktuellen Parameter?

Erklaren Sie den Begriff ,Konstruktor?

Welche Klassenhierarchien kennen Sie?

Wozu dienen die rund 700 API-Funktionen in Windows?
Was ist ein Fenster in Windows?

Welchen Unterschied gibt es zwischen dem Wasserfall-
modell und dem Spiralmodell im Software-Engineering?
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1.5 Konventionen im Skript

Bevor wir in das eigentliche Thema einsteigen kénnen, mus-
sen Sie sich mit einigen Konventionen dieses Skripts ver-
traut machen. Diese Konventionen betreffen Formatierung,
Symbole und Namenskonventionen fur Delphi-Code.

1.5.1 Formatierungskonventionen

Die typografischen Konventionen entsprechen jenen, die Sie
aus neueren Kursunterlagen von Digicomp bereits kennen.
Fur neue Kursbesucher/innen sind sie hier zusammenge-
fasst:

Menis wie FILE und andere Elemente der Entwicklungsum-
gebung, z.B. das Register PROPERTIES, ausserdem auch die
Bezeichnungen der einzelnen Properties im Objektinspektor
wie NAME, sind alle an den Kapitalchen erkennbar.

Die Formatierung Code wird fur Listings von Programmcode
verwendet oder fur Bezeichnungen wie forml , die von der
Entwicklungsumgebung vergeben werden und Teil des Pro-
grammcodes sind.

lhre eigenen Eingaben, die Sie bei Ubungen uber die Ta-
statur oder durch die Auswahl von Listenfeldern machen
mussen, sind dagegen mit dieser kursiven Formatierung ge-
kennzeichnet. Tastaturkirzel und Funktionstasten wie
CTRL + C oder F1 erkennen Sie an den Grossbuchstaben.
Fett formatiert ist Wichtiges, beispielsweise die Einfihrung
eines neuen Begriffs. Ordner- und Dateinamen wie
«uClose.pas» stehen in speziellen Anfiihrungszeichen.

1.5.2 Piktogramme
Zusatzlich zu den Formatierungen kennzeichnen Piktogram-

me in der Randspalte bestimmte Textteile. Folgende Symbo-
le kommen vor:

\:& Lernziel

& Einfilhrung eines neuen Begriffs
@ Wichtige Information

Codebeispiel
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& Analyse eines Codebeispiels

Ubung

Diese optischen Hilfsmittel erleichtern lhnen spéter, be-
stimmte Lerneinheiten rasch wieder zu finden.

1.5.3 Delphi-Namenskonventionen

Um Programmcode transparenter zu machen, hat es sich
eingebulrgert, Bezeichner geméass gewissen Konventionen
zu vergeben. Typen werden beispielsweise immer mit einem
grossen T begonnen. Buchstabenktirzel geben Hinweise auf
den Typ einer Variablen oder einer Komponente. Weil Ob-
ject Pascal nicht kontextsensitiv ist, kann man auch in die
Gross- und Kleinschreibung gewisse Informationen verpa-
cken. Reservierte Worter werden beispielsweise immer klein
geschrieben. Bei Bezeichnern dagegen schreibt man das
Typenkirzel am Anfang klein, wahrend man den eigenen
Teil des Namens mit einem Grossbuchstaben beginnt. Da
die Bezeichner relativ lang sein durfen, empfiehlt es sich,
trotz der zusatzlichen Tipparbeit mdglichst sprechende Be-
zeichner auszuwéhlen.

Hier werden nur die gebrauchlichsten, in den Ubungen ver-
wendeten Kurzel erwéhnt.
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Kirzel Komponente/Typ Beispiel
arr Array arrMatrix
btn Schaltflache (Button) btnFarbwechsel
btnbit Bitmap-Schalter btnbitClose
btnradgrp Komponente Radiogroup btnradgrpWoher
byt Byte-Zahl bytPosition
car Kardinalzahl carPosition
chr Char chrZeichen
chx Checkbox-Komponente chxGanzesWort
dig Dialogkomponente digSuchen
frm Formular frmCloseApp
int Integer-Zahl intAnzahlPersonen
Ibl Label IbIHellowWorld
mem Memo-Komponente memEditor
mnu Menukomponente mnuHauptmenu
mnuit Menii-ltem mnuitLaden
pnl Panel-Komponente pniButtons
ptr Pointer ptrAdresse
rec Record recPerson
real Realzahl realDistanz
set Menge setZeichen
str String strSuchtext

Auch Dateinamen werden mit dem Anfangsbuchstaben ge-
kennzeichnet. Projektdateien (.dpr) beginnen mit p, z.B.
«pApp2_1.dpr», und Units (.pas) mit u, z.B. «uClose.pas».

Ein wichtiges Mittel, um Programmcode transparenter zu
machen, sind Einrickungen. Code, der anderem Code un-
tergeordnet ist, z.B. Anweisungen innerhalb einer Schleife,
wird um eine Position eingerlckt. Auch hier existieren ver-
schiedene Konventionen. Anhand der Beispiele und der Er-
lAuterungen im Kapitel Gber Blocke werden Sie das im Skript

verwendete System rasch begreifen.
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2 Installation und Handhabung

&' Dieses Kapitel macht Sie mit Installation und Handhabung

der Delphi-Entwicklungsumgebung vertraut. Am Ende die-
ses Kapitels wissen Sie,

» welche Versionen von Delphi es gibt,
» wie man Delphi installiert,

* aus welchen sichtbaren und unsichtbaren Elementen die
Delphi-Oberflache besteht,

* wie man die wichtigsten Elemente der Entwicklungsum-
gebung handhabt

» und welche Dateien zu einem Projekt gehoren.

Da Learning by Doing am besten im Gedachtnis haften
bleibt, werden Sie bereits Ihr erstes Windows-Programm mit
Delphi erstellen.

2.1 Installation und Laden der Entwicklungs-
umgebung

2.1.1 Versionen und Varianten von Delphi

Delphi gibt zur Zeit in der Version 1.02 fur die Entwicklung
von 16-Bit-Programmen (Varianten Standard und Client/Ser-
ver) und in der Version 2.0 fur die Entwicklung von Program-
men fur Windows-95 oder NT. Die neue 32-Bit-Version lie-
fert Borland in drei verschiedenen Varianten aus:

» Delphi 2 Standard ist eine vollstéandige visuelle Entwick-
lungsumgebung, die auf der objektorientierten Sprache
Object Pascal basiert. Mit den enthaltenen 32-Bit-Kompo-
nenten lassen sich einfache Windows-Anwendungen im
Drag-and-Drop-Verfahren erstellen. Fur Windows-3.1-Ent-
wicklungen wird die 16-Bit-Version Delphi 1.0 mitgeliefert.

» Delphi 2 Developer enthalt tber die Standardversion hin-
aus einige Werkzeuge, die sie fir grossere professionelle
Projekte, zum Beispiel Datenbanken, besonders geeignet
machen. Fur Datenbankberichte steht Report Smith zur
Verfigung, und ein Installations-Experte erleichtert die
Weitergabe lhrer Applikationen. Fir Komponentenent-
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wickler unentbehrlich sind Handbuch und Quellcode der
visuellen Komponentenbibliothek.

» Die Delphi 2 Client/Server Suite erweitert die vorangehen-
de Version zu einem echten 32-Bit-Client/Server Entwick-
lungssystem fir den beliebig skalierbaren Datenbank-
zugriff.

Wahrend die Sprache Object Pascal selbst immer in Eng-
lisch definiert ist, gibt es die Entwicklungsumgebung mit Hil-
fesystem und Handbiichern in verschiedenen Sprachver-
sionen. Da auf der CD mit der deutschen Version auch die
englische enthalten ist, empfiehlt es sich, die Version in der
Landessprache zu kaufen, auch wenn Sie die englische Ver-
sion installieren mochten. Sie kdnnen dann namlich im Ver-
zeichnis «Runtime», das eine vollstandige installierte Versi-
on enthalt, zusatzlich auch auf die Online-Hilfe in Ihrer Mut-
tersprache zugreifen.

2.1.2 Die Installation

Die vorangehenden Ausfihrungen zu Versionen und Varian-
ten von Delphi waren notwendig, weil sich die Installation je
nach Variante etwas unterscheidet. Sie ist aber weitgehend
selbsterklarend. Folgende Schritte missen Sie fir die In-
stallation durchfihren:

1. Starten Sie Windows 95 oder NT, falls Sie sich nicht be-
reits darin befinden.

2. Delphi 2.0 wird nicht mehr auf Disketten ausgeliefert, son-
dern nur noch auf CD-ROM. Legen Sie also die Delphi-
CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein.

3. Wenn Sie jetzt mit dem Windows-Explorer , der in Win-
dows 95 den Dateimanager ersetzt, die Verzeichnisse der
CD betrachten, ergibt sich fur die Developer-Version bei-
spielsweise das Bild in Abb. 1.

4. Offnen Sie fur die deutsche Version den Ordner «Install»
oder fur die englische «Instalus» und doppelklicken Sie
die Datei «Setup».

5. Folgen Sie den Anweisungen des Installationspro-
gramms.
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Deutsche Version
Delphi 1.02

Deutsche Version
Delphi 2.0

Englische Version
Delphi 2.0

Installierte Version
Delphi 2.0 D

B¥ Explorer - F-AINSTALUS

Datei Bearbeiten Ansicht Estras 2

21

_ 1 Instalus

= (=l

b[El@| o A

Alle Ordner

| Inhalt von 'F:AINSTALLS

£ 1f S pstemzteusmung
Drrucker

DFU-Hetzwerk

esktop | Gri:iBel Tup | Gedndert am
- Arbeitsplatz _inst3%iex_ 300KE EX_Datei 09.01.1936 10:46
" sy 3.5 Diskette [A:] ™ _izdel BKE  Anwendung 07.09.1995 19:22
[H-a)y Magiclogic [C) _setup.dl 11KE  Programmbibliothek.  26.09.1995 00:33
Ere\Div20ger [F) 8] _setup.lib WEKE  LIB Datei 1002199 18:51
&L Delphité EI764 . ZDatel 11.02.1996 15:50
E-L1 Info 7KE Texdatel 09021996 21:24
gL Inform 47KB  Anwendung 05011956 07-53
1KE  FKorfiguiationseinstel..  185.121995 1252
=] Setupins 157KB NS Datei 11.02.1996 15:52
£ 83 tows ;3.;, Setup pkg 32KE  PKG Datei 11.02.1936 15:50
: Furimags 1 Uninst 27T KR Arwendung 09.01.199610:38

1 Obiekt(e] markiert

Abb. 1 Inhalt der deutschen CD-ROM Delphi 2.0 Developer

Als erstes zeigt Ihnen das Installationsprogramm die Datei
«install.txt» an, die wichtige Informationen zur Unterstiitzung
Ihrer Installation enthalt. Dann erstellt es die notwendigen
Verzeichnisse und kopiert die Dateien von der Installations-
CD oder den Installationsdisketten auf die Festplatte. Am
Ende der Installation wird die Datei «readme.txt» angezeigt
und auf lhrer Festplatte gespeichert. Unter anderem finden
Sie dort Hinweise, welche Dienstleistungen des Kunden-
dienstes Sie bei Problemen beanspruchen kénnen, und wel-
che weitere Dokumente in der installierten Version zur Ver-
fligung stehen.

2.1.3 Die Entwicklungsumgebung laden

Sie kénnen Delphi Gber den Explorer beziehungsweise unter
NT Uber den Dateimanager starten, indem Sie den Delphi-
Ordner suchen, 6ffnen und die Exe-Datei «Delphi32» im
Ordner «Bin» doppelklicken, ebenso wie Sie es unter Win-
dows 3.1 getan hétten.
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Wir werden Delphi nicht auf diese umstandliche Art starten,
aber den Explorer benutzen, um uns einen kurzen Einblick
in Ordner- und Dateistruktur der Entwicklungsumgebung zu
verschaffen.

Starten Sie den WINDOWS-EXPLORER und suchen Sie den Ordner,
der die Delphi-Entwicklungsumgebung enthalt. Falls Sie nicht
wahrend der Installation ein anderes Verzeichnis eingegeben ha-
ben, ist dies «Delphi20». Lokalisieren Sie im Ordner «Bin» die
Anwendung «Delphi32».

Verschaffen Sie sich anschliessend einen kurzen Uberblick liber
die anderen zur Entwicklungsumgebung gehérigen Ordner, z.B.
«RptSmith» oder «Database Desktop», und versuchen Sie an-
hand der Ordner- und Dateinamen herauszufinden, welche Zu-
satze und Werkzeuge darin enthalten sein kdnnten.

Die normale Art, unter Windows 95 ein Programm zu 6ffnen, be-
dient sich aber der Schaltflache START, die unten links mit der
Task-Leiste eingeblendet wird, sobald Sie mit der Maus an den
unteren Bildschirmrand fahren. Klicken Sie mit der Maus auf
START und fahren Sie auf dem erscheinenden Klappmeni auf
PROGRAMME. Falls die Installation erfolgreich verlaufen ist, befin-
det sich nun unter den angezeigten Ordnern «Delphi 2.0».

Bevor Sie das Programm o6ffnen, klicken Sie auf den Ordner
«Borland Delphi 2.0», der ungefahr einer Programmgruppe unter
Windows 3.1 entspricht. Der Inhalt sollte etwa wie in Abb. 2 aus-
sehen. Sie finden sicher eine Verknipfung mit der Entwicklungs-
umgebung selbst.

& C:\Delphi20E\Delphi 2.0\BIN\Borland Delphi 2.0

BE )|

Datei  Bearbeiten Ansicht 7

[AET.
RepotSmith 3.0 RepartSmith Report D ataBasze Desklop  Database Explorer

Yiewer
# B
Image Editar

P & @

BDE APl Help Databasze Explorer  Local SGL Help

P 9 @

BDE Configuration Component wiriterz  Delphi 2.0 Help
Help Help

2 b 21

Delphi 2.0

P @

Object Pazcal Help ReportSmith 3.0

Help
“Wizual Companent

Wwind2 Help
Library Help

=l
/4

|21 Objgkte) |8.56 KB

Abb. 2 Inhalt des Ordners «Borland Delphi 2.0»

Je nach Version und installierten Werkzeugen erscheinen
daneben der «Report Smith», der «Image Editor» und di-
verse Datenbanktools. Ausserdem sind die verschiedenen
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Teile der Online-Hilfe aufgelistet. Dank ihres systematischen
Aufbaus und ihrer Ausflhrlichkeit ist die Online-Hilfe ein un-
entbehrliches Arbeitsinstrument. Sie sollten sich deshalb mit
ihrer Handhabung so bald wie méglich vertraut machen.

Nach diesem kurzen Uberblick von aussen werden wir nun
die Entwicklungsumgebung laden, um sie von innen kennen-
zulernen.

Die Entwicklungsumgebung lasst sich 6ffnen, indem man entwe-
der das Icon «Delphi 2.0» im noch get6ffneten Ordner doppelklickt,
oder indem man das gleichnamige Icon unter Start in der Task-
Leiste anklickt. Wéahrend des Ladens wird die Entwicklungs-
umgebung gleichzeitig in die Task-Leiste aufgenommen.

2.2 Die Delphi-Oberflache

Delphi besteht aus der Entwicklungsumgebung und einigen
externen Tools. Die Entwicklungsumgebung heisst in Eng-
lisch Integrated Development Environment oder abge-
kirzt IDE.

Nach dem Start der Entwicklungsumgebung sieht man wie
in Abb. 3 jene Elemente der Delphi-Oberflache, die man fir
die Erstellung von Windows-Applikationen am haufigsten
bendtigt.
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Abb. 3 Die Entwicklungsumgebung von Delphi

Es handelt sich um die folgenden funf Elemente:

@ °* Symbolleiste oder in Englisch speedbar

@ * Komponentenpalette bzw. component palette
@ * Objektinspektor oder object inspector

@ °* Formular bzw. form

@ °* Quelltexteditor oder code editor

Wer von Visual Basic umsteigt, wird Teile der IDE wiederer-
kennen und sich in Delphi leicht zurechtfinden. Doch auch
wer mit visueller Programmierung nicht vertraut ist, wird sich
an diese grundlegenden Werkzeuge rasch gewdhnen.

Zu den beim Start angezeigten Elementen kommen fiinf wei-
tere, die man bei Bedarf Uber das Menl oder im Fall des
Meni-Designers Uber die Komponentenpalette holen kann,
namlich

@ °* Projektverwaltung (project manager),
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e Menu-Designer ,

* Integrierter Debugger ,
* Objekt-Browser und
 Bildeditor .

Projektverwaltung und Debugger werden Sie wie die sicht-
baren Elemente bald benutzen. Den Menu-Designer lernen
Sie in einer Ubung in der zweiten Halfte des Kurses kennen.
In den Bildeditor und den Objekt-Browser fihrt Sie dagegen
dieser Kurs nicht ein. Mit der Online-Hilfe und etwas Experi-
mentierfreude kdénnen Sie diese Instrumente selbst erpro-
ben.

2.2.1 Wichtige Einstellungen der IDE

Bevor Sie damit beginnen, kleine Beispielprogramme zu er-
stellen, ist es unbedingt erforderlich, folgende Einstellung
der Entwicklungsumgebung vorzunehmen.

Waéhlen Sie das Register PREFERENCES im Meni TooLS - OPTI-
ONS und markieren Sie die beiden Eintrage unter AUTOSAVE OPTI-
ONS.

Ausserdem empfiehlt es sich, auch SHow COMPILER PROGRESS
zu aktivieren, um einmal den schnellsten Compiler der Welt bei
der Arbeit zu beobachten.

2.3 Sichtbare Elemente der Entwicklungsum-
gebung

2.3.1 Das Formular

Ein Formular, wie Sie es in Abb. 4 sehen, ist der Grundbau-
stein jeder Delphi-Applikation unter Windows. Es bietet eine
leere Flache, die Sie mit Hilfe vorgefertigter Komponenten
zur Benutzerschnittstelle ihres Programms gestalten wer-
den. Auf dem Formular plazieren Sie Menis, Knopfe, Ein-
gabefelder und alles, was es dazu sonst noch an visuellen
Elementen braucht, um mit der Benutzerin zu kommunizie-
ren.
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-\ }— Schliessen

A\ ¥— Vergrossern

7/ (. )
ABb. 4 Ein Windows95-Standardfenstef €Tkleinerm

Ein Formular enthalt ohne eine Zeile Programmcode bereits
die Grundfunktionalitat eines Windows-Fensters, namlich

» Titelleiste ,
» Systemsteuerung |,
» Rander, mit denen die Grésse geandert werden kann,

» Schaltflachen, um das Formular zu verkleinern, vergros-
sern oder schliessen.

Dies probieren Sie gleich aus: Beim Offnen der Entwicklungsum-
gebung hat Delphi fir Sie unter dem Namen «Projectl» bereits
das Grundgerust fur ein neues Projekt eingerichtet und ein For-
mular «Form1» angelegt. Wéhlen Sie jetzt RUN im MenlU RUN o-
der driicken Sie F9, damit dieses Projekt kompiliert und ausge-
fuhrt wird. Mit diesem Tastendruck haben Sie Ihr erstes Delphi-
Programm erstellt. Es ist zwar noch absolut nutzlos, aber es lasst
sich bereits wie jedes Programm unter Windows 95 verkleinern,
vergrossern, auf dem Bildschirm herumschieben und schliessen.
Testen Sie es! Um mit der Programmierung weiterzufahren, muis-
sen Sie lhre Anwendung auf jeden Fall schliessen. Der Objektin-
spektor steht zur Laufzeit n&mlich nicht zur Verfigung.

Mit dieser Ubung haben Sie auch bereits mit dem integrier-
ten Debugger Bekanntschaft gemacht. Es ist Ihnen vermut-
lich gar nicht aufgefallen, denn wie der Name es schon sagt
ist der Debugger nahtlos in die Entwicklungsumgebung in-
tegriert, so dass Sie ihn beim Kompilieren fehlerfreier Pro-
gramme gar nicht bemerken. Bei der Fehlersuche werden
Sie seine Dienste, u.a. Syntaxiberwachung und Halte-
punkte, bald schatzen lernen.

2.3.2 Der Objektinspektor

Wenn Sie an ihrem Programm weiterarbeiten mochten, dann
bendtigen Sie dazu als néchstes den Objektinspektor. Mit
diesem Element lassen sich Darstellung und Eigenschaften
von Formularen und darauf enthaltenen Komponenten wéh-
rend des Entwurfs anpassen. Eigenschaften, die nur zur
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Laufzeit existieren, zeigt der Objektinspektor nicht an. Wenn
Sie sich in der Online-Hilfe die Liste der Properties einer
Komponente zeigen lassen, dann sind diese Laufzeit-Eigen-
schaften mit einem kleinen griinen Dreieck gekennzeichnet.

_
Objektselektor — (T Tt =
Pr}perties I EVEM
orderStyle  |bsSizeasle. a|
Register Properties —21/] Caption I gir erstes‘DeJth-Programm ) o
ClientHeight (273 = Register Ereignisse

Clientwidth | 427
Colar clBtnFace
CH3D True

Eigenschaftspalte

Verschiebbares Spaltentrennzei-

Wertespalte

Cursor , crDefault

Enabled /[True
+Font  /° |(TFont)

FormgHle fshlormnal

Hejdft 300

chen

Verschachtelte Eigenschaften — | 200

HelpContext |0 e
Hint
yHorzScrollBar | [T CaontrolS crollBar)
Y lcon [Mone)
KeyPreview |Falze

b enu
M ame il ;I

Abb. 5 Der Objektinspektor

Der Objektselektor unterhalb des Titelbalkens zeigt Namen
und Typ des ausgewahlten Objekts. Wenn Sie auf den Pfeil
rechts klicken, erscheint eine Liste aller zum Formular geho-
rigen Komponenten. Zur Zeit befindet sich hier nur Form1,
weil Sie noch keine Komponenten hinzugefiigt haben.

Die zwei Register PROPERTIES (Eigenschaften) und EVENTS
(Ereignisse) sind Schnittstellen zu den Eigenschaften und
Ereignisbehandlungsroutinen der Komponenten.

Suchen Sie im Register PROPERTIES die Eigenschaften CAPTION
und NAME. Im Feld rechts werden Sie bei beiden Forml finden.
Als nachstes geben Sie Ihrem Formular eine neue Beschriftung.
Tragen Sie unter NAME nun frm ein. Wie Sie sehen, hat sich auch
der Eintrag unter CAPTION geé&ndert.

Es ist dusserst wichtig, den Unterschied zwischen CAPTION
und NAME zu verstehen. Unter NAME tragt man den Be-
zeichner ein, mit dem eine Komponente im Programm iden-
tifiziert wird. Bezeichner unterliegen den folgenden verbindli-
chen Object-Pascal-Regeln:

» Bezeichner kénnen eine beliebige Lange haben, signifi-
kant sind aber nur die ersten 63 Zeichen.

* Das erste Zeichen eines Bezeichners muss ein Buchsta-
be oder der Unterstrich () sein.
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» Die Ubrigen Zeichen mussen Buchstaben, Zahlen oder
Unterstriche sein.

* Leerzeichen und Sonderzeichen sind innerhalb von Be-
zeichnern nicht zugelassen.

» Gross- und Kleinschreibung spielt keine Rolle.

CAPTION ist dagegen die Beschriftung einer Komponente,
z.B. einer Taste oder eines Formulars und kann ein beliebi-
ger String sein. Alle visuellen und nichtvisuellen Komponen-
ten weisen einen Namen auf, ein CAPTION haben dagegen
nur gewisse visuelle Komponenten. Im Skript und insbeson-
dere in den Ubungen bezieht sich die Aufforderung, eine
Komponente zu benennen , auf die Eigenschaft NAME , wah-
rend beschriften im Zusammenhang mit der Eigenschaft
CAPTION verwendet wird.

Defaultmassig entspricht CAPTION dem NAME und macht
dessen Anderungen mit, solange Sie Caption nicht andern.
Genau dies werden wir jetzt tun.

Geben Sie unter CAPTION einen beliebigen Titel, z.B. ,Mein erstes
Delphi-Programm® ein und andern Sie dann Name in frmprogl.
Mit der ersten Anderung wechselt die Beschriftung im Titelbalken.
Von der zweiten Anderung bleibt die Eigenschaft CAPTION dage-
gen unberihrt.

Gewisse Eigenschaften, z.B. FONT, haben selbst wieder Ei-
genschaften, sogenannte verschachtelte Eigenschaften
Im Objektinspektor erkennt man sie am vorangestellten
Pluszeichen. Wenn man dieses doppelklickt, 6ffnet sich eine
Liste mit Eigenschaften wie COLOR, HEIGHT und NAME.

Geht man in die Wertespalte der Eigenschaft Font, dann
erscheint rechts eine Schaltflache mit drei Punkten. Ein
Mausklick darauf 6ffnet ein Dialogfenster, in dem die ver-
schachtelten Eigenschaften von FONT gesetzt werden kon-
nen.

Um sich mit der Anderung der Eigenschaften im Objektinspektor
vertraut zu machen, kénnen Sie beispielsweise noch die Farbe
des Formulars andern. Klicken Sie in das Eingabefeld rechts von
COLOR, so dass sich ein Listenfeld mit verschiedenen Farboptio-
nen 6ffnet. Im unteren Teil finden Sie Farben der Windows-Um-
gebung, im oberen reine Farben. Suchen Sie clyellow, um das
Formular mit einem sonnigen Gelb einzufarben.

2.3.3 Die Komponentenpalette

Komponenten sind ein entscheidender Schritt beim Uber-
gang von der herkdbmmlichen Software-Entwicklung zur Soft-
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ware-Montage. Komponenten kdnnen sichtbare Bestandteile
von Programmen sein, z.B. Schaltflachen, aber auch un-
sichtbare, beispielsweise Timer. Statt selbst die ganze Be-
nutzerschnittstelle zu programmieren, greift man teilweise
auf vorgefertigte Komponenten zurlick. Die Vorteile davon
sind mannigfaltig: Kosten- und Zeitbedarf fur die Entwicklung
reduzieren sich, es treten weniger Fehler auf und Aussehen
und Handhabung der Programme werden vereinheitlicht.

Um das nackte Formular mit Komponenten einzukleiden,
greifen Sie zur Komponentenpalette.

Komponenten des Regis-
ters Standard

Standard | Agdditional | Wing5 | Data Access | Data Controls | Win 3.1 | Dialogs | System | @Report | 0CX | Samples |
25|

0 B E R = =] I

Abb. 6 Die Komponentenpalette

Funktional zusammengehotrige Komponenten sind in ver-
schiedenen Registern der Komponentenpalette zusammen-
gefasst.

Ein Klick auf das Register DIALOGS fordert beispielsweise Win-
dows-Standarddialoge zutage, mit denen sich u.a. Dateien 6ffnen,
drucken und speichern lassen. Um sich Hilfe zu den einzelnen
Komponenten der Palette anzeigen zu lassen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste in die Palette und wahlen im Kontextmen
HELP. Die erscheinende Hilfeseite gibt Innen Zugang zur Hilfe fir
die verschiedenen Register und Komponenten. Probieren Sie es
aus, indem Sie sich im Register STANDARD die Hilfe zu der Schalt-
feldkomponente holen. Mit Schalter, Schaltflache oder Schalt-
feld bezeichnet Delphi Ubrigens das, was man auf gut Neu-
deutsch einen Button nennt.

Die Komponentenpalette enthélt nicht nur zahlreiche vor-
gefertigte Komponenten, sondern sie lasst sich auch mit ei-
genen und zugekauften Komponenten erweitern. Sie kdnnen
die Palette ganz nach lhren eigenen Bedurfnissen konfigu-
rieren. Das Benutzerhandbuch hilft dabei weiter.

Als nachstes erweitern Sie nun lhr Formular mit einem Schaltfeld.
Klicken Sie dazu auf die Komponente Schaltfeld und anschlies-
send in ihr Formular frmprogl , um das Schaltfeld zu plazieren.
Ein Doppelklick auf die gewiinschte Schaltflache der Komponen-
tenpalette hatte das Schaltfeld genau in der Mitte des Formulars
abgesetzt. Da die Komponente zur Zeit ausgewahlt ist, sollte sie
wie in Abb. 7 von acht Quadraten umrahmt sein, mit deren Hilfe
sich die Grosse verandern lasst.
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4 Mein erstes Delphi-Programm  [Hj[=] E3

—— Caption

: L Ziehmarke

Abb. 7 Andern der Komponentengrésse

Ziehen Sie an der rechten unteren Ecke, um den Button zu ver-
grossern. Um ihn in der Mitte des Formulars zu zentrieren, beno-
tigen Sie die ALIGNMENT PALETTE (Ausrichtungspalette), die Sie im
MenU VIEW finden. Mit den zwei Symbolen in der mittleren Kolon-
ne lasst sich die Schaltflache zentrieren.

In Formular zentrieren

Abb. 8 Ausrichtungspalette

Vielleicht haben Sie schon bemerkt, dass im Objektinspektor ein
neues Objekt namens Buttonl vom Typ TButton erschienen
ist. Die von der IDE vergebenen Namen sollte man so schnell wie
moglich in aussagekréftigere Bezeichnungen umwandeln. Des-
halb geben Sie nun rechts von NAME gemass den eingefiihrten
Namenskonventionen btnFarbwechsel ein. Unter Caption kommt
JFormularfarbe wechseln®.

Mit dieser Beschriftung ist bereits angedeutet, welche Funk-
tion die Schaltfliche haben soll. Damit Sie diese auch um-
setzen konnen, bendtigen Sie das vierte sichtbare Element,
namlich den Quelltexteditor.

2.3.4 Der Quelltexteditor

Mit dem Quelltexteditor haben Sie Zugriff auf den gesam-
ten Quellcode eines Projektes.
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Abb. 9 Elemente des Quelltexteditors

Wie bei allen Elementen der Entwicklungsumgebung finden
Sie zusatzliche Information in der Hilfe.

Waéhlen Sie HELP - HELP ToPICS. In der angezeigten Liste 6ffnen
Sie mit einem Doppelklick das Buch ,Using Delphi“ und darin den

Titel ,Programming Environment”. Sie

erhalten eine Liste samtli-

cher Elemente der Entwicklungsumgebung. Offnen Sie ,Code
editor* und doppelklicken Sie das Thema ,About the Code editor*.

Lesen Sie den Text durch.

Den Umgang mit der Online-Hilfe sollten Sie sich bald zur
Routine machen. Sowohl fir den Umgang mit der Entwick-
lungsumgebung wie fur die Sprachelemente von Object
Pascal ist sie die beste Quelle, ja in manchen Fallen sogar
die einzige, beispielsweise fiir Anderungen von einer Versi-

on zur nachsten.

Sie werden nun Programmcode schreiben. Klicken Sie dafir zu-

erst auf ihre Schaltflache btnFarbwechsel

. Damit wird dieses

Objekt im Objektinspektor aktiviert. Wenn Sie ins Register EVENTS
wechseln, erhalten Sie eine Liste von Ereignissen. Fir jedes da-

von konnten Sie jetzt Routinen schreiben,

mit denen das

@ Programm auf dieses Ereignis reagieren soll. ,Routine” ist tbri-
gens ein Sammelbegriff fur Prozeduren, Funktionen und Metho-
den. Windows-Programme sind ereignisgesteuert. Die Entwick-

lung von Windows-Applikationen unter

einem grossen Teil darin, Ereignisbehandlungsroutinen

grammieren.

Vorerst wollen wir nur eine Routine

Delphi besteht deshalb zu
Zu pro-

schreiben, die auf einen

Mausklick reagiert. Das Ereignis dazu ist das oberste in der Liste
mit Namen ONCLICK. Wenn Sie in das Feld daneben doppel-
klicken, passiert erstaunliches: Delphi wechselt von selbst in den
Quelltexteditor und erstellt den Kopf der Prozedur zur Behandlung
dieses Ereignisses. Sie finden auch bereits begin und end vor,
so dass Sie in der Zeile dazwischen nur noch eingeben missen:
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frmprogl.color := clred;

Mit dieser Zeile weisen Sie der Eigenschaft color des For-
mulars frmprogl neu die Farbe clred , d.h. Rot, zu. Abge-
schlossen wird jede Anweisung in Object Pascal mit einem
Strichpunkt . Sie sollten jetzt also den folgenden Code vor
sich haben:

procedure Tfrmprogl.btnFarbwechselClick

(Sender: TODbject);
begin

frmprogl.color := clred;
end,
Klicken Sie in der Symbolleiste auf den grinen Pfeil RUN, um das
Projekt zu kompilieren und anschliessend laufen zu lassen. Wenn
Sie alles richtig gemacht haben, ,errétet” ihr Formular, sobald Sie
auf die Schaltflache klicken.

2.3.5 Die Symbolleiste

Die Handhabung der Symbolleiste durfte Ihnen aus anderen
Windows-Anwendungen bekannt sein, so dass auf sie hier
nicht speziell eingegangen wird. Wenn Sie mit der Maus auf
die einzelnen Symbole zeigen, erhalten Sie Schnellhinweise
uber deren Funktion.

S Schnellhinweis

Abb. 10 Symbolleist